
1º Bachillerato (2024/2025)
1º BTO CIENCIAS Y TECNOLOGÍA 1º BTO HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES 1ºBTO ARTES
Religión ó Educación en valores 1 Religión ó Educación en valores 1 Religión ó Educación en valores 1

--- MATERIAS COMUNES ---

Educación física 2 Educación física 2 Educación física 2

Lengua Castellana y Literatura I 4 Lengua Castellana y Literatura I 4 Lengua Castellana y Literatura I 4

Filosofía 3 Filosofía 3 Filosofía 3

Inglés I 4 Inglés I 4 Inglés I 4

ITINERARIO ITINERARIO

CIENCIAS SOCIALES HUMANIDADES

Matemáticas I 4
Matemáticas 

aplicadas CC.SS. I
Latín I 4 Dibujo Artístico I 4

Física y Química 4 Economía Griego I 4 Cultura Audiovisual  4

ITINERARIO ITINERARIO

CIENCIAS DE LA SALUD TECNOLÓGICO

Biología, 
Geología y 

Ciencias 
Ambientales

Dibujo Técnico I 
ó Tecnología e 

Ingeniería I
4

Historia del 
Mundo 

Contemporáneo

Literatura 
Universal

4 Proyectos Artísticos 4

--- OPTATIVAS GENERALES ---

Francés Francés Francés

Italiano Italiano Italiano

Chino 2 Chino 2 Chino 2

Tecnologías de la Información y de la 
Comunicación I

Tecnologías de la Información y de la 
Comunicación I

Tecnologías de la Información y 
de la Comunicación I

--- OPTATIVAS DE MODALIDAD ---

Anatomía aplicada Cultura Emprendedora y Empresarial
Taller de creación tridimensional 2

Creación Digital y Pensamiento Computacional 2 Patrimonio Cultural y Artístico de Andalucía 2

Técnicas de Laboratorio

TOTAL 30 TOTAL 30 TOTAL 30

NOTA: en caso de cursar el bachillerato en bilingüe-Inglés, las materias bilingües serían las marcadas con color rojo

INSTRUCCIONES 1. Elegir opción Bilingüe o NO bilingüe (leer documento adjunto a matrícula)

1º HUMANIDES 2. Elegir un itinerario (Ciencias Sociales o Humanidades) 
CIENCIAS SOCIALES 3. Elegir las tres materias específicas de modalidad

3. Elegir como primera optativa de la comunidad una de las optativas generales y como segunda una de modalidad

y ordenar el resto de optativas por orden de preferencia (incluida Segunda Lengua Extranjera)

4. Elegir una optativa de religión



CULTURA EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL
PRIMERO BTO Humanidades y Ciencias

Sociales

El estudio de esta materia contribuirá a que el alumnado
adquiera las competencias necesarias para

poder participar en la economía y la sociedad,
estimulando la actividad económica y aprendiendo a

optimizar la calidad y cantidad de recursos de que
dispone nuestra Comunidad. Se dará a conocer las

distintas áreas funcionales de la empresa en la que en un
futuro poder desarrollar su actividad

profesional.

Esta materia va dirigida a aquellos alumnos y alumnas
de 1º de bachillerato que deseen fomentar su espíritu
emprendedor y realizar proyectos relacionados con el
emprendimiento. El objetivo es que sea muy práctica y

muy atractiva para el alumnado.











TICO 1

Tecnologías de la
Información y Comunicación I

1º de Bachillerato
(TODAS LAS MODALIDADES)

¿EN QUÉ CONSISTE ESTA MATERIA?

Los alumnos y  alumnas aprenderán el  funcionamiento  y  manejo de las  tecnologías
digitales. Veremos cómo se representan los datos en binario y sus unidades, cómo se
almacenan  y  procesan  informaciones  (números,  texto,  imágenes,  audio,  video,
comprimidos). También la arquitectura del microprocesador, la memoria, los buses y
componentes hardware de un ordenador. Estudiaremos la arquitectura y módulos de los
sistemas operativos,  el  funcionamiento  de  Internet  y  las  redes,  viendo  las  distintas
tecnologías usadas como dispositivos de red, el modelo cliente/servidor, los protocolos
TCP/IP. Asímismo, el uso de aplicaciones de oficina y propósito general (navegador,
buscadores, agendas, correo electrónico, el  procesador de texto,  la hoja de cálculo,
programas de retoque de imágenes y gráficos vectoriales, y bases de datos).

¿A QUIÉN VA DIRIGIDA?

Dirigida a todos los alumnos y alumnas de primer curso que quiera aprender a utilizar
con profundidad, seguridad y responsabilidad las TIC, término que integra la informática
y las telecomunicaciones. Así mismo, a quienes deseen conocer las implicaciones de la
actual sociedad de la información: redes sociales, publicidad y marketing online, Big
Data,  IA,  IoT,  protección  de  datos,  privacidad  y  navegación  segura,  propiedad
intelectual y licencias de uso, y el software libre. Mediante su estudio práctico basado
en proyectos cooperativos, comprenderán los principios científicos de la sociedad del
conocimiento  y  cómo  funcionan  los  dispositivos  digitales  e  Internet.  También
aprenderán a usar software de propósito general o específico para elaborar contenidos
y soluciones informáticas en respuesta a problemas actuales del mundo real.


