
2º Bachillerato (2024/2025)
2º BTO CIENCIAS Y TECNOLOGÍA 2º BTO HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES 2ºBTO ARTES
Religión ó Educación en valores 1 Religión ó Educación en valores 1 Religión ó Educación en valores 1

--- MATERIAS COMUNES ---

Historia de España 4 Historia de España 4 Historia de España 4

Historia de la Filosofía 3 Historia de la Filosofía 3 Historia de la Filosofía 3

Lengua Castellana y Literatura II 3 Lengua Castellana y Literatura II 3 Lengua Castellana y Literatura II 3

Inglés II 3 Inglés II 3 Inglés II 3

CIENCIAS DE LA SALUD TECNOLÓGICO CIENCIAS SOCIALES HUMANIDADES --- MATERIAS ESPECIFICAS ---

Matemáticas II ó 
Matemáticas CC.SS. II

Matemáticas II 4
Matemáticas 

aplicadas a las CC.SS. II
Latín II 4 Dibujo Artístico II 4

Biología Física 4
Empresa y Diseño 

Modelo de Negocio
Historia del Arte 4 Diseño 4

Química o Geología y 
Ciencias Ambientales

Dibujo Técnico II o Tecnología e 
Ingeniería II o Química 4 Geografía

Griego II o 
Geografía 4 Fundamentos Artísticos 4

--- OPTATIVAS GENERALES ---
Francés Francés Francés

Italiano Italiano Italiano

Chino 2 Chino 2 Chino 2

Actividad Física, Salud y Sociedad Actividad Física, Salud y Sociedad Actividad Física, Salud y Sociedad

TIYC II TIYC II TIYC II

--- OPTATIVAS DE MODALIDAD ---
Comunicación y cultura francesa (DELF) Comunicación y cultura francesa (DELF) Comunicación y cultura francesa (DELF)

Psicología 2 Psicología 2 Taller audiovisual 2

Programación y Computación Mitología Clásica Textos argumentativos

Textos argumentativos Textos argumentativos
Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente Fundamentos de Administración y Gestión

Análisis de datos

TOTAL 30 TOTAL 30 TOTAL 30

INTRUCCIONES ordenar todas las optativas propias de la Comunidad (incluida Segunda Lengua Extranjera), teniendo en cuenta que
2º ARTES el alumno/a cursará una optativa general y otra de modalidad



¿En qué consiste esta materia?

La creación audiovisual forma parte esencial
tanto de la expresión artística como de la
comunicación mediática. Entenderla y
practicarla resulta de vital importancia para
desenvolverse en el mundo que nos rodea.

¿Qué habilidades se desarrollan?

Destrezas y actitudes necesarias para
elaborar tus propias producciones
audiovisuales.

¿Qué se aprende?

Introducción al lenguaje audiovisual y

radiofónico.

Fases de creación de un proyecto audiovisual

y radiofónico: guion, producción, fotografía,

iluminación, sonido, interpretación, dirección

de arte, montaje, y difusión.

Técnicas gráfico-plásticas aplicadas a la

escenografía y al decorado.

Trabajo por proyectos

TALLER
AUDIOVISUAL

2º de
Bachillerato

¿A quién va dirigida?

Alumnado interesado en la creación de
productos audiovisuales y/o encaminado a
estudios relacionados, tanto ciclos como
grados:

Animación.
Fotografía.

Escenografía
Ciencias de la Comunicación.
Comunicación Audiovisual.
Publicidad y Marketing.
Cultura y cine
Bellas Artes.













SEGUNDO DE BACHILLERATO

ACTIVIDAD
FÍSICA SALUD Y

SOCIEDAD 
¿QUÉ VAMOS A APRENDER?

Con esta signatura vamos a valorar
la importancia de adquirir hábitos
saludables mediante el ejercicio
físico y el mantenimiento de una
vida activa, lo que ha demostrado
ser el recurso más eficaz y
económico en la prevención
primaria, tratamiento y
recuperación de las diferentes
patologías.

DESARROLLO
FÍSICO Y

SALUDABLE

DESARROLLO
PSICOSOCIAL

OCUPACIÓN
ACTIVA DEL

TIEMPO LIBRE

PREVENCIÓN DE LA
VIOLENCIA DEPORTIVA

Y CONFLICTOS DE
GÉNERO.
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TICO 2

Tecnologías de la
Información y Comunicación II

2º de Bachillerato
(TODAS LAS MODALIDADES)

¿EN QUÉ CONSISTE ESTA MATERIA?

Los  alumnos  y  alumnas aprenderán el  funcionamiento  y  manejo  de  tecnologías  en
relación a la  programación de aplicaciones, a la  publicación de contenidos web y a la
seguridad  informática.  Aprenderán,  mediante  pseudocódigo y  un  lenguaje  de
programación actual como C, JAVA o Python, programación estructurada para manejar
los  elementos  y  bloques  constructivos  de  los  algoritmos y  del  código  fuente,  la
programación  orientada  a  objetos y  sus  aspectos,  y  las  herramientas  IDE  de
construcción. Igualmente a diseñar webs con los lenguajes HTML, CSS y JavaScript y
mediante  gestores  de  contenidos  CMS.  Y  estudiarán  tecnologías  de  cifrado  en
criptografía,  certificados  digitales y  firma  electrónica.  También  sobre  ciberseguridad
para proteger la información y la confidencialidad ante el malware, virus y ataques.

¿A QUIÉN VA DIRIGIDA?

Va dirigida a alumnos y alumnas que desean introducirse en las tecnologías digitales
relacionadas  con  la  programación  de  aplicaciones y  creación  de  webs,  como
complemento y continuación de los conceptos, herramientas y técnicas de propósito
general  que  se  imparten  en  la  materia  «Tecnologías  de  la  Información  y  la
Comunicación 1» de primer curso. También es un paso más sobre lo que trabajó el
alumnado que cursó «Creación Digital y Pensamiento Computacional» pues se pasa de
programar mediante bloques visuales a hacerlo con lenguajes textuales y herramientas
de código fuente que verdaderamente se usan en los sistemas de producción reales.
Todo mediante clases fundamentalmente prácticas y realizando proyectos colaborativos
con las técnicas, enfoques y metodologías de la ingeniería del software.


