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PRIMERO DE ESO

SEGUNDO DE ESO

TERCERO DE ESO

Educacion Fisica
Geografia e Historia
Lengua Castellana y Literatura
Matematicas
Inglés
Biologia y Geologia
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Educacion Plastica y Audiovisual
Musica
Francés 2

N

Computacién y Robética
Cultura Clasica
Oratoria y Debate
Chino

Ciencias de la vida cotidiana

Religién / Atencion Educativa | 1

Tutoria | 1

TOTAL 30

Educacion Fisica 2
Geografia e Historia 3
Lengua Castellana y Literatura 4
Matematicas 4
Inglés 4
Fisica y Quimica 3
Musica 2
Tecnologia y Digitalizacion 3
Educacién en Valores Civicos y Eticos 1
Computacién y Robética
Cultura Cl3sica
Oratoria y Debate
Chino
Francés
Proyecto de Educacidn Plastica y Audiovisual
2
Religidn / Atencién Educativa |1
Tutoria |1
TOTAL 30

Educaciodn Fisica
Geografia e Historia
Lengua Castellana y Literatura
Matematicas
Inglés
Biologia y Geologia
Fisica y Quimica
Educacion Plastica y Audiovisual

Tecnologia y Digitalizacién

Computacién y Robética
Cultura Clasica
Oratoria y Debate
Chino
Francés

Cultura del Flamenco
Iniciacién a la Act. Emprendedora

Religién / Atencion Educativa

Tutoria

TOTAL
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| 1
| 1

30




COMPUTACION Y
ROBOTICA

22 ESO

L

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

La materia de Computacién y Robdtica en 22 de la ESO se centra en la programacion utilizando un
entorno grafico, como App Inventor, y en el aprendizaje de los algoritmos. Los estudiantes adquiriran
habilidades en pensamiento légico, resoluciéon de problemas y estructura de algoritmos, mientras
exploran la Robdtica con Arduino. A través de proyectos practicos, aprenderdn a disefiar soluciones a
problemas planteados, lo que les permitird desarrollar competencias en el uso responsable de la
Tecnologia y potenciar su creatividad en el mundo digital.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

La materia esta abierta a todos los estudiantes que deseen adquirir habilidades en programacion,
resolucidn de problemas y pensamiento légico, asi como aquellos que tengan interés en explorar el
mundo de la Robdtica y la Tecnologia. No se requieren conocimientos técnicos previos, ya que se
proporcionara la ensefianza necesaria para comprender los conceptos y aplicaciones relevantes. Se
fomentard el aprendizaje progresivo, comenzando por los fundamentos y avanzando gradualmente hacia
temas mas complejos.

CULTURA CLASICA

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

La materia Cultura Clasica presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos
generales sobre vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos a un primer acercamiento a las
lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos, desde la comprension
de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultdricas que nos rodean y de la lengua que usamos.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?
La materia esta dirigida a todos aquellos alumnos con interés en conocer las raices de nuestra cultura y
nuestra historia y que, de una u otra manera, sienten pasion o curiosidad por las civilizaciones de Grecia
y Roma.




ORATORIA Y
DEBATE

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

En esta materia podrds mejorar tu expresién oral y corporal, tener mas seguridad en ti mismo, en un
mundo de influencers, Tiktokers y Youtubers que promueven los “directos” en las redes. Esta materia te
aportard esa frescura, confianza, agilidad y capacidad de comunicar. Se realizaran juegos teatrales,
recitales, trabajos en equipo y colaborativos, asi como discursos y debates sobre temas de actualidad.

éA QUIEN VA DIRIGIDA?
A alumnado que tenga interés por mejorar y desarrollar su comunicacién oral.
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¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

El objetivo de esta materia es profundizar en los aspectos précticos del idioma chino. Pondremos énfasis
en el aprendizaje sistematico de la estructura de esta lengua y el desarrollo de habilidades lingtiisticas.
Ademas, tendras la oportunidad de explorar y participar en una variedad de actividades culturales y
tradicionales, asi como en concursos y eventos internacionales, donde podrds interactuar con
estudiantes de diferentes partes del mundo. Esperamos que los estudiantes mejoren sus conocimientos
y competitividad académica y profesional a través del aprendizaje interlinglistico y la participacion de
actividades internacionales.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?
Alumnado interesado en el aprendizaje del idioma chino y la comunicacidn interlingistica. Con gusto por
explorar la evolucién histérica de la lengua y el arte y las tradiciones que la portan. Motivado para
participar en proyectos y actividades que promuevan el desarrollo de habilidades lingtisticas, asi como la
colaboracién en equipo.




FRANCES

<

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

Vamos a seguir aprendiendo la lengua francesa de una manera practica, real y motivadora. Trataremos
temas actuales y nos acercaremos a la realidad de nuestro pais vecino, descubriendo los aspectos mas
interesantes de la cultura francesa y francéfona. Vamos a emplear gran cantidad de materiales que
despertaran el interés y la curiosidad como canciones, peliculas, videos... asi como una metodologia
basada en proyectos utilizando las nuevas tecnologias, primando la interactividad con los alumnos

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

Nos dirigimos a todos los alumnos del centro que muestran interés y ganas de hablar una segunda lengua
extranjera. Esta inquietud es clave en el marco europeo actual, y les servira como trampolin para conocer
y recibir a otros jovenes francéfonos de su edad, participar en futuros intercambios o disfrutar de
actividades culturales y gastrondmicas como nuestros famosos y tradicionales “crépes”, la asistencia a
espectdculos en francés o la visita al museo Pompidou de Malaga.




