OFERTA EDUCATIVA 22 ESO (24/25)

MATERIAS COMUNES
Educacion Fisica 2
Geografia e Historia 3
Lengua Castellana y Literatura 4
Matematicas 4
Inglés 4
Fisica y Quimica 3
Musica 2
Tecnologia y Digitalizacion 3
Educacion en Valores Civicos y Eticos 1
MATERIAS OPTATIVAS
Computacion y Robdtica
Cultura Clasica
Oratoria y Debate
Chino
Francés
Proyecto de Educacién Plastica y Audiovisual
2
OPTATIVA DE RELIGION
| Religidn / Atencion Educativa | 1
TUTORIA

| Tutoria | 1
TOTAL 30

INSTRUCCIONES: En la matricula hay que ordenar las seis materias
optativas por orden de preferencia



COMPUTACION Y
ROBOTICA

22 ESO

L

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

La materia de Computacién y Robdtica en 22 de la ESO se centra en la programacién utilizando un
entorno grafico, como App Inventor, y en el aprendizaje de los algoritmos. Los estudiantes adquiriran
habilidades en pensamiento légico, resolucién de problemas y estructura de algoritmos, mientras
exploran la Robdtica con Arduino. A través de proyectos practicos, aprenderdn a disefiar soluciones a
problemas planteados, lo que les permitird desarrollar competencias en el uso responsable de la
Tecnologia y potenciar su creatividad en el mundo digital.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

La materia esta abierta a todos los estudiantes que deseen adquirir habilidades en programacion,
resolucidon de problemas y pensamiento légico, asi como aquellos que tengan interés en explorar el
mundo de la Robdtica y la Tecnologia. No se requieren conocimientos técnicos previos, ya que se
proporcionard la ensefianza necesaria para comprender los conceptos y aplicaciones relevantes. Se
fomentarad el aprendizaje progresivo, comenzando por los fundamentos y avanzando gradualmente hacia
temas mas complejos.

CULTURA CLASICA

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

La materia Cultura Clasica presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos
generales sobre vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos a un primer acercamiento a las
lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos, desde la comprension
de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultdricas que nos rodean y de la lengua que usamos.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?
La materia esta dirigida a todos aquellos alumnos con interés en conocer las raices de nuestra cultura y
nuestra historia y que, de una u otra manera, sienten pasion o curiosidad por las civilizaciones de Grecia
y Roma.




ORATORIA Y
DEBATE

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

En esta materia podrds mejorar tu expresién oral y corporal, tener mas seguridad en ti mismo, en un
mundo de influencers, Tiktokers y Youtubers que promueven los “directos” en las redes. Esta materia te
aportard esa frescura, confianza, agilidad y capacidad de comunicar. Se realizaran juegos teatrales,
recitales, trabajos en equipo y colaborativos, asi como discursos y debates sobre temas de actualidad.

éA QUIEN VA DIRIGIDA?
A alumnado que tenga interés por mejorar y desarrollar su comunicacion oral.

—— CHING
| HSK HSK

22 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

El objetivo de esta materia es profundizar en los aspectos précticos del idioma chino. Pondremos énfasis
en el aprendizaje sistematico de la estructura de esta lengua y el desarrollo de habilidades lingtisticas.
Ademas, tendras la oportunidad de explorar y participar en una variedad de actividades culturales y
tradicionales, asi como en concursos y eventos internacionales, donde podrds interactuar con
estudiantes de diferentes partes del mundo. Esperamos que los estudiantes mejoren sus conocimientos
y competitividad académica y profesional a través del aprendizaje interlinglistico y la participacion de
actividades internacionales.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?
Alumnado interesado en el aprendizaje del idioma chino y la comunicacidn interlinglistica. Con gusto por
explorar la evolucién histérica de la lengua y el arte y las tradiciones que la portan. Motivado para
participar en proyectos y actividades que promuevan el desarrollo de habilidades lingtiisticas, asi como la
colaboracién en equipo.
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;En qué consiste esta materia?

En esta materia experimentaras con las
principales técnicas artisticas tanto grafico-
plasticas como audiovisuales.

¢Qué habilidades se desarrollan?

Destrezas manuales, creativas y sociales:
precision, expresividad, técnica, trabajo en
equipo.

¢Qué se aprende?
* Introduccion al lenguaje audiovisual.
e Técnicas artisticas tradicionales: lapices,
acuarela, témpera, arcilla, etc.
e Técnicas mixtas de vanguardia: collage,
esgrafiado, ensamblaje.
e Fases de creacién de un proyecto audiovisual (-_Aquién va dirigida?

UL PR EEIE, R B, A e e Alumnado con inquietudes artisticas y/o

sonido, interpretacién, direccion de arte, aficionado al la creacién audiovisual. En
montaje, y difusion. cuanto a estudios posteriores de ciclos y

e Trabajo por proyectos. grados podemos citar:

[lustracion.
Animacion.
Animacion 3D.
Comic.
Serigrafia.
Fotografia.

Disefio
Escenografia
Comunicacion Audiovisual.
Restauracion.
Bellas Artes.




