OFERTA EDUCATIVA 42 ESO (24-25)

--- MATERIAS COMUNES ---
Educacidn Fisica
Geografia e Historia
Lengua Castellana y Literatura
Inglés
--- ITINERARIOS ---
CIENCIAS DE LA SALUD TECNOLOGICO HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES
Matemdticas B Matematicas B Matemdticas A
Fisica y Quimica Fisica y Quimica Economia y Emprendimiento
Biologia y Geologia Tecnologia Latin 3
--- MATERIAS OPTATIVAS (3h) ----
Digitalizacion
Expresion Artistica
Musica 3
Francés
--- MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA (2h) ---
Ampliacidon de cultuta cldsica
Cultura Cientifica
Dibujo Técnico
Filosofia 2
Proyecto STEAM e impresion 3D
Taller de teatro
Aula de debate
Preparacidn examenes Cambridge B1/B2

~ b WODN

w B

Chino
--- OPTATIVA DE RELIGION ---
| Religion / Atencidn Educativa | 1
--- TUTORIA ---
| Tutoria | 1

TOTAL 30

INSTRUCCIONES:
1. Elegir un itinerario de los tres posibles.
2. Ordenar las optativas eligiendo como primera y segunda opcioén:
Fisica y Quimica / Biologia y Geologia en el itinerario de CIENCIAS DE LA SALUD
Fisica y Quimica / Tecnologia en el itinerario CIENT{FICO-TECNOLOGICO
Economia y Emprendimiento / Latin en el itinerario de HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES
3. Ordenar todas las optativas propias de la comunidad por orden de preferencia.
4. Elegir una optativa de religion.




DIGITALIZACION

DI‘GIT&JLII;AC'M'N 4° ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

En DIGITALIZACION aprenderemos a hacer un uso competente de las tecnologias de la informacidn,
tanto en el manejo de dispositivos y entornos de aprendizaje como en las diversas interacciones que se
realizan en la red.

Incluye el conocimiento de los componentes de elementos digitales y sus dispositivos conectados
(hardware) asi como de los sistemas operativos (software).

Fortaleceremos los conocimientos para la busqueda, seleccidn y archivo de la informacién, la creacién de
contenidos digitales (textos, presentaciones, hojas de calculo, imagenes, videos, podcasts, etc.
Analizaremos el correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales que se
comparten. Conoceremos medidas preventivas para hacer frente a los riesgos y amenazas a los estamos

expuestos.
¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

Va dirigida a todo el alumnado, independientemente de su itinerario, que quiere avanzar y mejorar de
forma practica en el manejo de equipos informaticos, de las numerosas aplicaciones que necesitamos
usar y en su seguridad en la red. Internet es un espacio en el que es necesario contrastar la informacion,
sus fuentes y sus propdsitos, ademds de una herramienta imprescindible para el desarrollo del
aprendizaje a lo largo de la vida.

Todo lo que aprendas es aplicable en las actividades de otras asignaturas y de la vida diaria, te aportara
una base para tus estudios posteriores y te permitird conocer profesiones y salidas laborales dentro del
mundo digital que podrian despertar tu interés.

AMPLIACION DE CULTURA
CLASICA

42 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

La materia Ampliacion de Cultura Clasica presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va
desde aspectos generales sobre vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos a un primer
acercamiento a las lenguas cldsicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos,
desde la comprension de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultdricas que nos rodean y de
la lengua que usamos.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?
La materia esta dirigida a todos aquellos alumnos con interés en conocer las raices de nuestra cultura y
nuestra historia y que, de una u otra manera, sienten pasion o curiosidad por las civilizaciones de Grecia
y Roma.




DIBUJO TECNICO

42 ESO

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

Esta materia pretende iniciar al alumnado en la representacién del espacio bidimensional vy
tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas y la realizacidon de proyectos,
tanto individuales como en grupo, dotando al alumnado de un conjunto de competencias especificas.

¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

Una materia, pues con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar
metodologias interactivas que implican al alumnado en su propio aprendizaje y que promuevan la
experimentacidn y la capacitacién para el ejercicio de actividades profesionales.

PROYECTO STEAM
E IMPRESION 3D

SCIENCE ECHNOLTSY EXGINERI 42 ESO

MATHEMATICS

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

El objetivo de esta materia es profundizar en los aspectos mas practicos de la Tecnologia: programacion,
robodtica, disefio e impresidn 3D... usandolos para desarrollar proyectos que resuelvan problemas
concretos. Esta por tanto totalmente orientada al trabajo practico en taller con la finalidad de idear y
construir objetos. Esperamos despertar el interés por la Ingenieria y la Tecnologia y fomentar las

vocaciones STEAM entre nuestro alumnado.
éA QUIEN VA DIRIGIDA?

Va dirigida al alumnado apasionado por el mundo del disefio y la tecnologia, que tiene en mente realizar
ciclos formativos de FP relacionados con la electronica, la automatizacion, el diseiio o la fabricacion
mecanica y a aquel que estd valorando estudiar carreras universitarias técnicas.




HSH K CHINO

2

42 ESO

-4

¢EN QUE CONSISTE ESTA MATERIA?

El objetivo de esta materia es profundizar en los aspectos précticos del idioma chino. Pondremos énfasis
en el aprendizaje sistematico de la estructura de esta lengua y el desarrollo de habilidades lingtisticas.
Ademas, tendras la oportunidad de explorar y participar en una variedad de actividades culturales y
tradicionales, asi como en concursos y eventos internacionales, donde podrds interactuar con
estudiantes de diferentes partes del mundo. Esperamos que los estudiantes mejoren sus conocimientos
y competitividad académica y profesional a través del aprendizaje interlinglistico y la participacion de

actividades internacionales.
¢A QUIEN VA DIRIGIDA?

Alumnado interesado en el aprendizaje del idioma chino y la comunicacién interlingtiistica. Con gusto por
explorar la evolucion histérica de la lengua y el arte y las tradiciones que la portan. Motivado para
participar en proyectos y actividades que promuevan el desarrollo de habilidades lingtiisticas, asi como la
colaboracién en equipo.
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yEXpresio.

/En qué consiste esta materia?

En esta materia experimentaras con las
principales técnicas artisticas tanto grafico-
plasticas como audiovisuales.

¢Qué habilidades se desarrollan?

Destrezas manuales, creativas y sociales:
precision, expresividad, técnica, trabajo en
equipo.

¢Qué se aprende?

* Introduccion al lenguaje audiovisual.

e Técnicas artisticas tradicionales: lapices,
acuarela, témpera, arcilla, etc.

e Técnicas mixtas de vanguardia: collage,
esgrafiado, dripping, splattering, stencilling,
espray, ensamblaje.

* Pintura mural.

* Técnicas de estampado.

* Fases de creacién de un proyecto audiovisual
guion, produccion, fotografia, iluminacion,
sonido, interpretacion, direccién de arte,

montaje, y difusion.
e Trabajo por proyectos.

S

¢Aquién va dirigida?

Alumnado con inquietudes artisticas y/o
aficionado al la creacién audiovisual. En

cuanto a estudios posteriores de ciclos y
grados podemos citar:

[lustracion.
Animacion.
Animacion 3D.
Comic.
Serigrafia.
Fotografia.

Disefio

Escenografia
Comunicacion Audiovisual.
Restauracion.

Bellas Artes.




MUSICA 4 °

Desde el pasado
apostamos por el futuro

a
escuchondo musicas

Preparando conciertos,

@ BIENESTAR EMOCIONAL

La musica te proporciona bienestar
emocional, te ayudard a expresar tus
emociones, y a reducir tu estrés.
" AL CREATIVIDAD
Aprenderemos a usar herramientas
digitales que te permitiradn crear musica y

desarrollar tu creatividad

CONOCIMIENTO CULTURAL

Conocerds el origen del rock, del pop, las
bandas sonoras, y otras musicas como el
flamenco o el jazz.

——————————————————————————————————————————— 4

HABILIDADES SOCIALES

Te divertirds en las actividades de grupo,
aprenderds a trabajar en equipo y a
colaborar con tus companeros y mejorards
tus habilidades sociales.
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iPincha aqui para ver el resultado!

iSé el protagonista del proximo estreno!

N\ Y



https://www.youtube.com/playlist?list=PLL_4Q67x4XpOyXcuqt-oX0DBRTNdJWX6P

%n " FILOSOFIA 4°ESO |

%ﬁi@ (cEN QUE CONSISTE? /_é

ES un espacio iddneo para abordar y analizar
cuestioneS que no aparecen en otras materias,
referidas a La realidad humana, La libertad,
La politica, La )justicia, Los valores, la ciencia,
el arte...

Supone una introduccidn a Las materias que se
cursaran posteriormente en bachillerato.

% ¢A QUIEN VA DIRIGIDO? P
- -/

A todo el alumnado que tenga curiosidad vy
desee desarrollar su espiritu critico,
me)jorar Su capacidad de abstraccién, o
expresiva y argumentativa, asi como
abordar comparativamente diferentes

problematicas, siempre con metodologias
practicas.




DEPARTAMENTO

DEBIOLOGIA Y
GEOLOGIA
IES LUIS DE GONGORA

¢En qué consiste?

Tiene como objetivo establecer los conocimientos

cientificos necesarios para que el alumnado sea capaz o™
reconocer los problemas y retos a los que se enfrenta la
humanidad, valorando las soluciones para resclverlos,
siempre desde la vanguardia del desarrollo cientifico-
tecnolégico.

(A quién va dirigida?

Al alumnado de 4° de ESO que desea completar
su formacién cientifica, permitiéndole satisfacer
su curiosidad sobre ciencia y tecnologia y
desarrollar una opinion critica sobre temas
actuales relacionados con la Naturaleza y la salud
humana.




4° de la ESO

iVa a ser un gran ano!

iEsta es tu optatival:
“Preparacion para los examenes de
Cambridge B1 y B2 “

iUnete a nosotros y da un paso
gigante hacia tu futuro!

Cambridge
B2 First




IERES PARTICIPAR
3RAS DE TEATRO?
APUNTATE AL

TALLER ‘

TEATRO

OBJETIVOS:

e Divertirse

e Trabajar en equipo

e Mejorar la expresion verbal y
corporal

e Mejorar tu inteligencia emocional

» Vencer el miedo escénico

: ° ES 6 " IES G ON G 0‘*



A QUIEN VA
DIRIGIDA
< ------

...AU QUE LE GUSTE EL INTERCAMBIO DE AUlA DE
IDEAS Y LA DEFENSA ARGUMENTADA DE SU
oty DEBATE
...AL QUE LE GUSTE LA COMUNICACION ORAL
4° DE €SO

EN PUBLICO, AUNQUE AL PRINCIPIO TENGA
MIEDO DE HACERLO.

...AL QUE QUIERA CONTINUAR CON LA
ASIGNATURA DE ORATORIA Y DEBATE DE 3°
DE ESO, AUNQUE NO ES NECESARIO HABERLA

CURSADO.

\ 27 0
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EN QUE CONSISTE

------ > ESTA MATERIA

... INICiA O PROFUNDiZA EN LAS
HABiLIDADES EN COMUNICACION ORAL
iMPORTANTES PARA LA ViDA LABORAL,
ACADEMICA Y PERSONAL.

... APRENDERAS A DESARROLLAR ESTAS
HABILIDADES TRABAJANDO LA EXPRESION
ORAL EN PUBLICO, LA DiSCUSION DE iDEAS,
LA ARGUMENTACION Y LA ESCUCHA DE LAS
iDEAS DE LOS DEMAS.

...SERA PRACTICA Y SE REALIZARAN
DEBATES DENTRO DEL AULA CON LA
EXPOSICiON iNDiViDUAL DE LAS iDEAS DE
CADA UNO Y EL iNTERCAMBIO DE
OPiNiONES.

...ADEMAS, Si LAS CiRCUNSTANCIAS DEL
GRUPO Y LA VOLUNTAD DEL ALUMNADO LO
PERMITEN, PODEMOS ASISTiR A ALGON
TORNEO LOCAL 0 PROVINCIAL.



